DAYKAN EGITIM 2. SINIF - HAYAT BILGISI

Acil Durumda Dogru Bilgi Ver

Olayi, yeri ve etkilenen kisi sayisini belirle; kagit telefonla glivenli bir canlandirma yap.

° ACIL DURUM MU, GUNLUK BIiR SORUN MU?

Her durumu oku. Gergek ve acil yardim gerektirebilecek olaylarda 6nce glvenli yere ge¢ ve yakindaki yetiskine haber ver. Yakinda
yetiskin yoksa acil yardim igin 112 aranir. Kurgusal oyunda gergek telefon kullanma.

0 ACIL OLABILIR G ACIL OLABILIR

Mutfakta yogun duman gordllyor. Parkta bir kigi baygin yatiyor.

D Uygun kutuyu isaretle I:] Uygun kutuyu isaretle

° GUNLUK SORUN ° GUNLUK SORUN

Oyuncak arabasinin tekeri ¢ikti. Kalemini siranin altinda bulamiyorsun.
E] Uygun kutuyu isaretle D Uygun kutuyu isaretle
HATIRLA

112 oyun, saka veya kayip esya i¢in aranmaz. Gergek bir acil durumda gorevlinin sorularini dinle; kisa ve dogru bilgi ver. Bu sayfadaki
siniflandirma yalnizca 6grenme igindir.
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DAYKAN EGITIM 2. SINIF - HAYAT BILGISI

Acil Durumda Dogru Bilgi Ver

Olayin tirind, yerini, zamanini ve etkilenen kisi sayisini sirayla anlat.

° KAGIT TELEFONLA ILETiSiM PROVASI

Bir 6grenci arayani, bir yetiskin veya arkadas gérevliyi canlandirsin. Sayfa 2'deki karti kullanin. Kurgusal bilgi
sOyleyin; gercek telefonla 112'yi aramayin.

V
°

KURGUSAL SENARYO

Masal Parki'nin girisinde bir yetiskin baygin yatiyor. Yakindaki glivenli bir yetigkin yardim istiyor. Bu olay, yalnizca sinif
ici rol oyunu igin hazirlanmigtir.

NE OLDU?

Olayin turt

NEREDE?

Kurgusal yer

NE ZAMAN?

Simdi / az 6nce

KAG Kisi?

Etkilenen kisi sayisi

DINLE VE BEKLE

Goérevlinin sdziinl kesme; sorularini yanitla ve yénlendirmesini dinle. Gérismeyi ancak gérevli bitirebilecegini sdylediginde sonlandir.

Yalnizca kurgusal canlandirma. Gergek ad, ev adresi veya telefon numarasi yazma.
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