DAYKAN EGITIM / YAZDIRILABILIR ETKINLIK

1. SINIF 0
Acil Durumda Guvenli Adim

Resimli durumlari incele. Bir yetigkin yonergeleri okuyabilir; givenli davranisi isaretleyerek seg.

0 DURUMU GOR, GUVENLI SEGENEGI ISARETLE

Her satirdaki duruma bak. iki segenegi dinle veya oku; glivenli olanin yanindaki kutuyu isaretle.

0 Duman goriiyorsun.

|:| Ogretmeninle giivenli ¢cikisa yonel ve hemen haber ver.

% |:| Esyalarini almak igin geri don.

° Kalabalik bir yerde yakinin goériinmiiyor.

|:| Gaorundr bir yerde kalip gorevli glivenlik calisanindan yardim iste.
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|:| Tek basina disari ¢ikip aramaya basla.
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° Bir arkadasin diistii ve cani aciyor.

|:| Yakindaki 6gretmene veya guvenilir yetiskine hemen haber ver.

|:| Arkadasini ¢cekerek kaldirmaya calis.

Calisma kagidinda rol oyunu yapilabilir; gercek bir acil gagri yapiimaz.
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DAYKAN EGITIM / YAZDIRILABILIR ETKINLIK

1. SINIF

Yardim isterken Kimi Bulurum?

Guvenilir yetigkini se¢ ve ne sdyleyebilecegini dusun. Kisa yanit vermek veya resimle gostermek yeterlidir.

° GUVENLI YARDIM ADIMLARI

Tehlikeden uzak guvenli bir yere geg. Yakindaki guivenilir yetiskine ne oldugunu agikga sdyle ve yonlendirmesini dinle.

GUVENLI YERE GEG YETISKINE SOYLE DINLE VE BEKLE
Kendini tehlikeden uzaklastir. Ogretmen, aile biiyligii veya Yetiskinin gtivenli ydonlendirmesini
gorevliye haber ver. izle.

° GUVENEBILECEGIM YETISKINLER

Resimlere bak. Bir sorun oldugunda yaninda glvenle yardim isteyebilecegin kisileri isaretle.

|:| OGRETMEN |:| AILE BUYUGU |:| GOREVLI
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Unutma: Telefonla acil gagri oyunu oynanmaz. 112 yalnizca gergek bir acil durumda aranir; gocuk hemen gtivenilir bir yetiskine
haber verir.
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